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LERNSZENARIO - Tiere im Zoo

Eckdaten zum Lernszenario

Endprodukte: Horspiel zum Thema Tiere im Zoo

Zielgruppe: DaZ, alle Niveaustufen ab A2; Altersstufen: 9-11 Jahre.

Anzahl der Lernenden: Dieses Lernszenario ist geeignet fur Gruppen zwischen 15 und 20 Lernenden. In den
Gruppenphasen empfehlen wir, in Kleingruppen von 3 bis 4 Lernenden zu arbeiten.

Gesamtzeit: 16 Unterrichtsstunden (jeweils a 45 Min.); Empfehlung: Projektwoche

Technik/Ausstattung: Inner- und aullerhalb des Klassenraums: Laptops oder Tablets mit Mikrofon,
Audiobearbeitungsprogramm Audacity

Kontext und Aufgaben

Tiere wecken das Interesse von Kindern, da Kinder mit ihnen unterschiedliche Emotionen verbinden und sich somit
schnell mit ihnen identifizieren kdnnen. Das Thema Tiere eignet sich aufgrund seines hohen motivierenden
Charakters besonders gut fur den Einsatz im Unterricht. Der Besuch eines Zoos bietet sich daher als spannender
auBerschulischer Lernort an. Ebenso bietet das Thema einen umfangreichen Wortschatz, der sich auf
verschiedenste Lebensbereiche Ubertragen lasst. Aufgrund des Zoobesuches lernen sie den dazugehorigen
Wortschatz direkt im Kontext kennen und kénnen dieses Wissen im weiteren Verlauf des Lernszenarios selbst
anwenden, indem sie zunéachst eine Tiergeschichte schreiben, die sie anschlieend zu einem Horspiel vertonen. Das
Erstellen eines Horspiels ist eine besonders motivierende Methode, um die Hor- und Sprechkompetenzen der
Kinder zu férdern. Besonders ist, dass die Kinder ihre Texte vor der Aufnahme erst einliben mussen, sodass sie
durch die mehrfachen Wiederholungen ihre Aussprache verbessern. Ebenfalls profitieren weniger selbstbewusste
Lernende hiervon, da ihnen die Angst vor einer Prasentation von Angesicht zu Angesicht genommen wird.

Kompetenzen

Fachkompetenzen Sprachkompetenzen

Nach Bearbeitung des Lernszenarios Rezeption:

konnen die Lernenden... Die Lernenden verstehen Begriffe zum Themenbereich Tiere im
Zoo. Sie kénnen den Horspielen ihrer Mitlernenden wahrend

.Tiere aus dem Zoo benennen und der Prasentation mit Verstandnis zuhoren.

beschreiben Produktion/Interaktion:

..Merkmale von Horspielen benennen Die Lernenden verfassen eigenstandig eine strukturierte

Tiergeschichte, in der Zusammenhéange und zeitliche Ablaufe
verstandlich dargelegt sind.

Die Lernenden verwenden eine insgesamt hinreichend
deutliche Aussprache und sprechen Uberwiegend flussig. Sie
kénnen ihre eigenen Texte zusammenhdngend und mit
angemessener Satzintonation vorlesen.

Lexik:

Die Lernenden beherrschen Worter des Grundwortschatzes zu
verschiedenen Tieren, insbesondere zu Tieren im Zoo.
Grammatik:

Die Lernenden kennen die Wortarten Substantiv (inklusive
korrektem  Artikel), Adjektiv. und Verb (insbesondere
Tatigkeitsverben) und  kénnen  diese  nutzen, um
grammatikalisch sinnvolle Hauptsatze zu bilden.

...ein Horspiel planen und umsetzen
...mit dem Programm Audacity umgehen
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Sorach und Rulursermisiung
Ablauf des Lernszenarios
Phase Aktivitat Ablauf / Sozialformen Zeit
Kurzbeschreibung
Kurzbeschreibung Vorwissen der SuS aktivieren + Plenum 5 Min.
Einstieg Vorstellung des Lernszenarios
Impuls Zuordnung von Bildern und Plenum 10 Min.
Tiernamen an der Tafe/
Austausch Wimmelbild betrachten: erster Kleingruppen 20 Min.
Austausch tber Tiernamen +
MindMap
Spiel Spiel: Fang das Tier Plenum 10 Min.
Spiel Zuordnungsspiel: Gedicht + Tierbild  [Plenum 10 Min.
Austausch Substantive, Adjektive und Verben zu 10 Min.
Tieren sammein
Austausch Brainstorming Horspiel 10 Min.
Impuls + Austausch Horspiel ,Die Schule der magischen 15 Min.
Tiere “hdren und Merkmale eines
Horspiels besprechen
Planung Exkursion Zoobesuch mit Arbeitsauftrag 2 Gruppen 90 Min.
(Gerdusche-Spaziergang)
Spiel Tier-Tabu-Spiel Plenum 10 Min.
Austausch Austausch tiber Zoobesuch und Kleingruppen 10 Min.
Arbeitsauftrag
Austausch + ldeen fir Tiergeschichte sammeln & 25 Min.
Erarbeitung Tiergeschichte schreiben
Erarbeitung Tiergeschichte fertigstellen Kleingruppen 45 Min.
Impuls + Input Horspielskript + Horspielskript 90 Min.
Erarbeitung erstellen
Impuls + Austausch Input Horspiel-Storyboard Kleingruppen 75 Min.
Gerdusche & Musik bestimmen
RO Austausch Planung und Rollenverteilung fiir das 15 Min.
Horspiel
Impuls + Erproben Lehrperson erkiart Technik & Plenum 45 Min.
Schiiler+innen probieren sie aus
Erarbeitung Horspieltext autnehmen Kleingruppen 90 Min.
(Testaufnahme)
Erarbeitung Horspieltext autnehmen (final) + Kleingruppen 90 Min.
Gerdusche & Musik aufnehmen
Uberarbeitung Horspiele ggf. bearbeiten und
Fertigstellung speichern
Prasentation + Présentation der Ergebnisse & Plenum 45 Min.
Auswertung gemeinsame Auswertung
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Beschreibung der Aktivitaten

Aufgabe flr die Lernenden:

Wer von euch hat schonmal einen Zoo besucht? Was kann man dort entdecken? Wir werden uns in den nachsten
Unterrichtsstunden mit Tieren beschéftigen, die im Zoo zu finden sind und sogar einen gemeinsamen Ausflug in
den Zoo machen. Ihr werdet viele Worter zum Thema Tiere im Zoo kennenlernen, die ihr dann verwenden kdnnt,
um eure eigene Zoogeschichte zu schreiben. Diese Geschichte vertont ihr anschlieend zu einem Hoérspiel. Das
Produzieren eines Horspiels ist das Hauptziel des Lernszenarios. Am Ende veranstalten wir ein Horspielfest, bei
dem wir uns alle entstandenen Horspiele gemeinsam anhoren.

Hinweise fur die Lehrkraft:

Die Lehrkraft stellt den Ablauf und die Lernziele des Lernszenarios vor. Sie erldutert, dass das Endprodukt, das die
Schilerxinnen wahrend des Lernszenarios entwickeln, ein Horspiel zum Thema Tiere im Zoo sein soll.

Aufgabe fir die Lernenden:

An der Tafel seht ihr verschiedene Tierbilder und Tiernamen, die durcheinandergebracht wurden. Wer weil3, welches
Bild und welches Wort zusammengehoren, darf zur Tafel gehen und die beiden Karten untereinander heften.

Hinweise fur die Lehrkraft:

Das Tafelbild wurde zuvor von der Lehrkraft vorbereitet. Welche Tiere verwendet werden, ist der Lehrkraft
Uberlassen. Je nach Schwierigkeitsgrad bzw. Niveau kdnnen bekannte und einfache oder weniger bekannte und
anspruchsvollere Tiernamen verwendet werden. Es ist zu empfehlen, die Bilder und Worter in angemessener Grofie
auszudrucken und anschlieRend zu laminieren. Alternativ kdnnen die Tierbilder und -namen auch auf dem Boden
im Sitzkreis betrachtet und geordnet werden.

Aufgabe fir die Lernenden:

Findet euch in Kleingruppen von 3-4 Schulerxinnen zusammen und betrachtet gemeinsam das Wimmelbild.
Tauscht euch dartber aus, welche Tiere ihr erkennen kénnt und erstellt eine MindMap, auf der ihr die Tiernamen
notiert. lhr kdnnt auch Woérter notieren, die ihr mit den Tiernamen in Verbindung bringt. Verwendet dafir euer
Prozess-Portfolio. Tauscht euch anschlieRend im Klassengesprach tber eure Ergebnisse aus. Welche Tiere konntet
ihr erkennen?
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Hinweise fur die Lehrkraft:

Die Lehrkraft schéatzt selbst ein, ob die Schilerxinnen in der Lage sind, selbststandig Gruppen zu bilden oder ob die
Lehrkraft stattdessen die Gruppeneinteilung vornehmen sollte. Dies konnte beispielsweise durch Abzahlen
geschehen. Jede Gruppe erhalt ein ausgedrucktes Wimmelbild (siehe Materialien). Wenn den Schiler*innen nicht
bereits bewusst ist, was eine MindMap ist und wie man diese erstellt, sollte die Lehrkraft dies vorher erlautern. Die
Schilerxinnen erhalten ihr Prozess-Portfolio, in dem die MindMap zu erstellen ist. Der Ergebnisaustausch kann
anschliefend im Plenum stattfinden. Alternativ kdnnen auch die verschiedenen Wimmelbilder getauscht werden,
sodass jede Gruppe jedes Wimmelbild einmal betrachtet hat. Hierflr musste jedoch zusatzlich Zeit eingeplant
werden.

Aufgabe fir die Lernenden:

Wir spielen nun gemeinsam das Spiel ,Fang das Tier “. Zuerst bilden wir einen Kreis und wahlen ein Kind aus, das
als erstes in die Mitte darf. Der/die Spielerin der/die in der Mitte nennt den Anfangsbuchstaben, mit dem der
Tiername beginnen soll. AnschlieBend wirft er/sie einem/einer Mitschulerxin den Ball zu und er/sie nennt den
Tiernamen. Wenn er/sie eine korrekte Antwort nennt, darf er/sie in die Mitte und bekommt den Ball. Fallt dem/der
Mitschiler+in kein Tiername ein, wirft er/sie den Ball zu einem/einer Mitschulerxin, der/die sich meldet oder zurick
zum/zur Spieler=in in der Kreismitte.

Hinweise fur die Lehrkraft:

Fir das Spiel wird ein kleiner Ball oder ein ahnlicher Gegenstand benétigt. Konnen sich die Schilersinnen auf kein
Kind einigen, das beginnen darf, wahlt die Lehrperson ein Kind aus. Das Spiel kann so lange gespielt werden, bis
den Schiilerxinnen keine Tiernamen mehr einfallen.

Aufgabe fir die Lernenden:

Jede*r von euch zieht eine Karte. Schaut euch eure Karte an und sucht den/die Mitschiler+in, dessen/deren Karte
zu eurer passt. Wenn sich alle Paare gefunden haben, dann versammeln wir uns im Sitzkreis. Nacheinander stellen
sich alle Paare vor und anschlieBend sollt ihr Gberlegen, ob sich Gegensatzpaare finden lassen. Die Worter auf den
Gedichtkarten heiRen Adjektive und sie beschreiben, wie etwas oder jemand ist. Erinnert euch an die Tiernamen,
die ihr vorhin gesammelt habt. Kennt ihr noch weitere Paare und passende Gegensatzpaare mit Adjektiven?

Hinweise fur die Lehrkraft:

Als Vorlage fur dieses Spiel dient das Buch ,Braver Hund! Freche Katze! — Gedichte Uber das Wesen der Tiere
(siehe Material). Zu jedem abgebildeten Tier ist ein Gedicht verfasst, dessen Titel ein Adjektiv ist. Auf einer
Doppelseite ist jeweils ein Gegensatzpaar (z.B. geduldig — ruhelos) abgebildet. Die Seiten sollten von der Lehrkraft
ausgedruckt, zugeschnitten und laminiert werden. Die Lehrkraft lasst die Schilerxinnen jeweils eine Karte, welche
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entweder ein Tierbild oder ein Gedicht enthalt, ziehen. AnschlieBend sollen die Schilerxinnen den/die Mitschilerxin
mit dem zum Bild passenden Gedicht (und umgekehrt) finden. Um das Schwierigkeitsniveau zu erhéhen, kann der
Tiername, der unter dem Gedicht steht, weggelassen werden, sodass die Zuordnung anspruchsvoller ist. Falls die
Schilerxinnen nicht von allein darauf kommen, dass sich aus den Adjektiven Gegensatzpaare bilden lassen, kann
die Lehrperson darauf hinweisen. Anzumerken ist, dass in dem Buch einige Tiere abgebildet sind, die nicht im Zoo
zu finden sind.

Aufgabe fir die Lernenden:

Wir haben nun einige Adjektive gesammelt, die beschreiben, wie Tiere sind. Fallen euch auch noch Substantive und
Verben ein, die insbesondere zu Tieren im Zoo passen? Findet euch in euren Kleingruppen zusammen, in denen
ihr die MindMaps zu den Wimmelbildern erstellt habt und ergédnzt in eurem Prozess-Portfolio Substantive und
Verben. Anschlieend besprechen wir gemeinsam eure Ergebnisse.

Hinweise fur die Lehrkraft:

Falls die Schulerxinnen die Wortarten Adjektiv, Substantiv und Verb noch nicht kennen, sollte die Lehrkraft diese
zuvor erlautern.

Aufgabe fir die Lernenden:

Wer von euch hat schonmal ein Horspiel angehort? Wer kann erklaren, was ein Horspiel ist? Welches Horspiel habt
ihr bereits angehort und was hat euch daran besonders gut gefallen?

Hinweise fur die Lehrkraft:

Die Lehrkraft leitet mit gezielten Fragen das Brainstorming an. Die Schulerxinnen sollen dadurch erste Gedanken
und Ideen teilen, um auf die folgende Thematik eingestimmt zu werden. Die Aktivitat erfolgt im Plenum und
mindlich.

Aufgabe fir die Lernenden:

Wir héren uns nun gemeinsam einen Ausschnitt aus dem Horspiel ,Die Schule der magischen Tiere “an. Wéhrend
ihr zuhort, tGberlegt ihr euch, welche Merkmale ein Horspiel aufweist und was genau dieses Horspiel besonders
macht. AnschlieRend tauschen wir uns dartber aus.
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Hinweise fur die Lehrkraft:

Das Horspiel ,Die Schule der magischen Tiere “ von Margit Auer ist beispielsweise auf Spotify verfugbar. Es kann
Uber eine Musikbox abgespielt werden, die mit einem Handy oder Laptop verbunden ist. Die Lehrkraft kann
alternativ auch ein anderes Horspiel auswahlen und je nach Zeitumfang einen langeren oder kirzeren Ausschnitt
abspielen. Empfohlen wird ein Ausschnitt von ca. drei Minuten. Falls der Lernraum es ermaoglicht, kénnen die
Schilerxinnen es sich beim Zuhoren auf Kissen, Sofas oder Sitzsacken gemdtlich machen. Die Lehrkraft fasst nach
dem Austausch zusammen, was ein Horspiel ausmacht.

Aufgabe fur die Lernenden:

Ihr werdet gleich in zwei Gruppen aufgeteilt, in denen ihr gemeinsam den Zoo erkundet. Bei dem
Gerauschespaziergang, den wir zuerst machen, sollt ihr ganz aufmerksam sein und eure Ohren spitzen. Ihr musst
leise sein, da ihr sonst nichts von eurer Umgebung und den Tieren héren koénnt. Achtet genau darauf, welche
verschiedenen Gerdusche ihr wahrnehmen kdnnt und notiert sie auf einem Zettel. AnschlieBend versammeln wir
uns wieder und machen eine kleine Pause. Nach der Pause geht ihr erneut in eurer Gruppe durch den Zoo und
sammelt Ideen fUr eure Zoogeschichte. Macht euch dafir Notizen auf dem Zettel. Ihr kdnnt euch auch bereits in
3er Gruppen zusammenfinden, in denen ihr dann eure Geschichte und euer Horspiel gestalten wollt.

Hinweise fur die Lehrkraft:

Um die Lerngruppe aufzuteilen, wird eine zusétzliche Aufsichtsperson bendétigt. Die Schilerxinnen erhalten Papier
und Klemmbretter, auf denen sie gut schreiben kénnen und sie sollten ihre eigenen Stifte mitbringen. Das Papier
kann entweder weil} sein oder die Lehrperson bereitet ein Arbeitsblatt vor. Die Lehrperson(en) sollte(n) darauf
achten, dass die Schulerxinnen die Arbeitsauftrdge bearbeiten und nicht abgelenkt werden. Um ihnen einen Anreiz
zu geben, kénnen sie den Schilerxinnen mitteilen, dass sie gespannt sind, wer die meisten Gerausche findet. Der
Zoobesuch sollte vorher von der Lehrperson geplant worden sein. Hin- und Ruckweg sind zusatzlich einzuplanen.
In den meisten Zoos gibt es Rabatt auf die Eintrittskosten von Schulklassen.

Aufgabe fur die Lernenden:

Um die verschiedenen Tiernamen aufzufrischen, spielen wir nun gemeinsam Tabu mit Tiernamen. lhr werdet in
zwei Teams aufgeteilt, die gegeneinander antreten. Der/die Spieler=in, der/die an der Reihe ist, zieht eine Karte
vom Stapel. Auf der Karte steht der Tiername, den das Team erraten muss. Ebenso stehen auf der Karte drei Worter,
die der/die Spielerxin beim Umschreiben des Tiernamens nicht verwenden darf. Der Tiername darf von dem/der
Spieler+in ebenso nicht genannt werden. Wird ein verbotenes Wort genannt, bekommt das gegnerische Team die
Karte und ist an der Reihe. Wenn das Team den Tiernamen errét, erhalt es die Karte und die nachste Karte wird
gezogen. Ein Team hat 60 Sekunden Zeit, um so viele Karten wie maglich zu sammeln. Alle Teammitglieder dirfen
mitraten und die vermuteten Begriffe in die Klasse rufen. Ist die Zeit abgelaufen, ist das gegnerische Team an der
Reihe. Um zu kontrollieren, dass der/die Spieler+in kein verbotenes Wort sagt, steht ein/eine Spielerin aus dem
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gegnerischen Team hinter ihm/ihr. Das Spiel ist beendet, wenn alle Spielkarten erraten wurden. Das Team mit den
meisten gewonnenen Spielkarten gewinnt.

Hinweise fur die Lehrkraft:

Die Tabu-Karten kdnnen zuvor entweder gemeinsam hergestellt werden oder die Lehrperson Ubernimmt dies.
Alternativ gibt es auch einige (kostenpflichtige) Vorlagen im Internet zum Download, die ausgedruckt und laminiert
werden koénnen. Die Lehrperson sollte die Regeln des Spiels gut kennen und erklaren kénnen. Je nach Bedarf kann
mehr oder weniger Zeit fir das Spiel eingeplant werden. Binnendifferenzierend kann es auch den Kindern
ermoglicht werden, die Tiere mit Gerduschen nachzumachen, falls ihnen die Umschreibungen zu schwer fallen.

Aufgabe fir die Lernenden:

Wenn ihr schon Gruppen gebildet habt, dann setzt euch mit euren Gruppenmitgliedern zusammen und nehmt
eure Zettel vom Zoobesuch zur Hand. Wir besprechen zunachst den ersten Arbeitsauftrag zum
Gerauschespaziergang. Wer hat mehr als 10 Gerdusche aufgeschrieben? Welche Gerdusche habt ihr gehort? Wer
hat dieses Gerausch auch gehort? Was war das lustigste/merkwurdigste/leiseste ... Gerausch, das ihr gehort habt?
Im zweiten Arbeitsauftrag solltet ihr euch Gedanken und Notizen zu eurer Zoogeschichte machen. Wer mdchte
seine Ideen vorstellen? Wer hat noch keine genaue Idee und bendtigt Unterstlitzung und Inspiration?

Hinweise fur die Lehrkraft:

Diese Aktivitat kann im Sitzkreis durchgefiihrt werden. Die Lehrperson leitet den Austausch mit gezielten Fragen
an und motiviert die Schulerinnen, sich gegenseitig bei der Ideenfindung zu unterstiitzen. Die Lehrkraft teilt die
Kinder, die noch keine Gruppe gebildet haben, in 3er-Gruppen ein.

Aufgabe flr die Lernenden:

Schritt 1: Sammelt in eurer Kleingruppe Ideen, worlber ihr eine Tiergeschichte schreiben kénntet und haltet diese
fortlaufend in einem Cluster fest. Uberlegt euch, wie eure Geschichte aufgebaut sein soll und was alles passieren
konnte.

Schritt 2: Einigt euch auf ein Thema und fangt mit dem Schreiben an. lhr kdnnt entweder alles gemeinsam schreiben
oder die Geschichte in verschiedene Teile unterteilen und dann unter euch aufteilen. Insgesamt sollte eure
Geschichte ungeféhr drei Seiten lang sein.

Hinweise fur die Lehrkraft:

Die Lehrkraft achtet darauf, dass alle Schilerxinnen in einer Gruppe aufgehoben sind und sich die Gruppen nach
einiger Zeit auf ein Thema fur ihre Geschichte geeignet haben. Alternativ kdnnen die Kleingruppen auch von der
Lehrkraft eingeteilt werden.
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Die Lehrperson kann den Schwierigkeitsgrad variieren und somit die Aufgabe dem Kompetenzniveau der
Schilerxinnen anpassen, indem sie den Schulerxinnen Sprachmittel (siehe unten) oder (Kinder-)Wérterbicher zur
Verfigung stellt.

Es sollte sichergestellt werden, dass alle Schiilerxinnen die Aufgabe verstanden haben.

Die Lehrkraft sollte ggf. sicherstellen, dass alle Kinder den Aufbau einer Geschichte beherrschen. Empfehlenswert,
ist, dass sie Plakate zum Aufbau einer Geschichte im Klassenraum aufhangt, die den Kindern wahrend des freien
Schreibens als Orientierung dienen kénnen.

Aufgabe flr die Lernenden:

Schreibt eure Tiergeschichte zu Ende und lest sie danach gemeinsam Korrektur. Stellt sicher, dass ihr eine
zusammenhangende Geschichte geschrieben habt.

Hinweise fur die Lehrkraft:

Die Lehrkraft stellt sicher, dass alle Schulerxinnen ihre Tiergeschichte fertigstellen. Zudem unterstitzt die Lehrkraft
die Kinder bei Fragen beztglich der Tiergeschichte und Korrektur.

Aufgabe fir die Lernenden:

Arbeitet weiterhin in euren Kleingruppen. Erstellt ein Horspielskript fur eure Tiergeschichte. Achtet dabei darauf,
wie die Tiere oder Charaktere in der Geschichte etwas sagen sollen. Ist jemand gltcklich, so hért man das auch an
der Stimme.

Hinweise fur die Lehrkraft:

Die Lehrkraft erlautert den Aufbau eines Horspielskripts und unterstitzt die Schiulerxinnen wahrend der Erarbeitung
bei Fragen und Schwierigkeiten. Der Schwierigkeitsgrad kann variiert werden, indem die Lehrperson den
Schilerxinnen Stichworte (siehe unten) oder auch (Kinder-)Wérterbicher zur Verfligung stellt.

Aufgabe fir die Lernenden:

Uberlegt euch, welche Gerausche oder Musik ihr gerne einbauen wollt, um eure Geschichte lebendig und
verstéandlicher zu machen. Geht den Text durch und haltet fest, was, wann, wo und wie zu héren sein sollte. Bedenkt,
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dass auch Hintergrundgerausche einen grofRen Einfluss haben kédnnen und dadurch zum Beispiel Meeresrauschen

einen Ort am Meer andeutet. Uberlegt euch, wie ihr verschiedene Geréusche selbst herstellen kénnt und was ihr
daflr benétigt.

Haltet eure Ideen in einem Horspiel-Storyboard fest.

Hinweise fur die Lehrkraft:

Die Lehrkraft erklért den Kindern die Bedeutung von Gerauschen und gibt ihnen Beispiele, wie Gerdusche schnell
selbst erzeugt werden kénnen. Anschlielend gibt die Lehrkraft den Schilerxinnen Zeit, um sich Gerausche fir ihr
Horspiel zu Uberlegen. Die Lehrkraft erlautert den Aufbau eines Horspiel-Storyboards.

Aufgabe fir die Lernenden:

Verteilt nun die Sprecherrollen in eurem Horspiel. Uberlegt euch, welche Rollen in der Geschichte vorkommen, wie
viele Sprecher*innen ihr benoétigt und wer am besten welche Rolle Gbernimmt.

Hinweise fur die Lehrkraft:

Die Lehrkraft achtet darauf, dass jede lernende Person eine Rolle in der Gruppenarbeit dbernommen hat und somit
aktiv Teil der Produktion des Horspiels ist.

Aufgabe fir die Lernenden:

Welche Erfahrungen habt ihr schon mit dem Audiobearbeitungsprogrammen gesammelt?

Hort eurer Lehrkraft aufmerksam zu, wie sie euch das Audiobearbeitungsprogramm Audacity vorstellt und macht
euch anschlielRend selbst mit der Technik vertraut.

Hinweise fur die Lehrkraft:

Die Lehrkraft stellt das Programm Auagacity und relevante Funktionen vor und stellt sicher, dass alle Kleingruppen
ein Laptop oder Tablet zur Verfiugung haben.

Aufgabe fir die Lernenden:
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Bevor es richtig losgeht, habt ihr nun ein wenig Zeit, um euch auszuprobieren. Ubt eure Texte fllssig vorzutragen
und mit unterschiedlichen Betonungen und Stimmungen zu sprechen. Experimentiert mit eurer Sprache!
AnschlieBend kénnt ihr erste Aufnahmen machen, um zu schauen, wie es wirkt.

Hinweise fur die Lehrkraft:

Wahrend dieser Aktivitat arbeiten die Schilersinnen an der Produktion ihres Horspiels. Dabei arbeiten sie
selbstéandig und unterstitzen einander. Den Schilersinnen kann hierbei viel freie Hand gelassen werden.

Die Lehrkraft kann die Schiilerxinnen unterstltzen und anregen, mutig mit ihrer Stimme umzugehen.

Aufgabe fir die Lernenden:

Gemeinsam erstellt ihr nun das Horspiel zu eurer Tiergeschichte. |hr kdnnt euch Uberlegen, ob ihr die Gerdusche
und Musik schon wahrend des Sprechens oder nachtraglich auf einer weiteren Spur einfigen wollt. Euer Horspiel
sollte zwischen drei bis funf Minuten lang sein.

Hinweise fur die Lehrkraft:

Wahrend dieser Aktivitat arbeiten die Schilersinnen an der Produktion ihres Horspiels. Dabei arbeiten sie
selbstéandig und unterstitzen einander. Den Schilersinnen kann hierbei viel freie Hand gelassen werden.

Die Lehrkraft steht wahrenddessen bei Schwierigkeiten mit dem Programm oder Ahnlichem zur Verfugung.

Aufgabe fir die Lernenden:

Uberprift euer Horspiel in den Kleingruppen und bearbeitet es, falls notig. Stellt sicher, dass ihr es richtig
gespeichert habt und schickt es an eure Lehrkraft.

Hinweise fur die Lehrkraft:

Die Lehrkraft stellt sicher, dass alle Schilersinnen ihr Horspiel fertigstellen. Zudem unterstiitzt die Lehrkraft die
Schilerxinnen beim Sichern und Verschicken des Endprodukts, da viele Kinder hierbei Schwierigkeiten haben
konnten.
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Aufgabe fur die Lernenden:

Jede Gruppe préasentiert nun ihr fertiges Horspiel. Stellt euer Horspiel kurz vor, indem ihr erklért, was eure Idee
war und warum ihr es so gestaltet habt.

Hort euren Mitschilersinnen und deren Horspielen aufmerksam zu und Gberlegt euch, was ihr ihnen als
Rickmeldung zu den Horspielen sagen und fragen kénntet.

Hinweise fur die Lehrkraft:

Vor der Présentation der Horspiele bespricht die Lehrkraft mit den Kindern, wie ein Feedback aufgebaut sein sollte.
Die Lehrkraft spielt dann die Horspiele der Kleingruppen nacheinander ab, dabei erhélt jede Kleingruppe
anschlielend Zeit, um etwas zu ihrem Horspiel zu sagen und Ruckmeldung von den anderen Lernenden zu
erhalten. Die Lehrperson leitet dabei die Riickmeldungen der Kinder und motiviert die zuhérenden Kinder etwas
zu sagen. Ebenfalls kann die Lehrkraft zur Unterstitzung Fragen stellen, die konstruktive Rickmeldungen
erleichtern.

Beispiel fur den Aufbau eines Feedbacks:

1. Nennt eine Sache, die euch gut gefallen hat.
2. Stellt eine Frage zu dem Horspiel.
3. Gebt einen Vorschlag, wie das Horspiel nachstes Mal noch besser werden kdnnte.

Die Lehrperson kann die Horspiele zum Abschluss des Projekts auf CDs brennen oder MP3-Datein erstellen,
sodass die Kinder ihre Dateien mit nach Hause nehmen kdnnen und eine Wertschatzung ihrer Arbeit erleben.
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Weiterfuhrende Tipps fur die Aktivitaten

Bewertungsvorschlag

Wahrend des Projekts sollen die Schulerxinnen ein Prozess-Portfolio fuhren. In diesem Portfolio sollen alle
Phasen des Lernszenarios dokumentiert werden und es kann somit zur individuellen Bewertung des Kindes
herangezogen werden. Es sollen alle Arbeitsblatter, MindMaps, Zwischenprodukten und Endprodukte
gesammelt werden. Die Bewertung kann folglich aufgrund des Portfolios und des Endproduktes geschehen und
bietet die Moglichkeit, dass der Lernprozess von den Lehrkraften und Lernenden reflektiert werden kann.

Maogliche Erweiterung des Projekts

Das Projekt kann erweitert und fachertbergreifender gestaltet werden, indem die Schilerxinnen Cover fur ihre
Horspiele gestalten. Dies kann im Rahmen des Kunstunterrichts geschehen. Das Format des Covers kann
angepasst werden, je nachdem, ob das Cover in eine CD-Hulle eingefligt werden soll oder nicht.

Alternative zum Zoobesuch

Falls es nicht moglich sein sollte, mit den Schilerxinnen einen Zoo zu besuchen, kann der Gerdusche-
Spaziergang auch auf dem Schulhof, in der Schulumgebung oder auf dem Schulweg durchgefihrt werden. Die
Ideen fur ihre Tiergeschichte sammeln die Schilerxinnen dann nicht im Zoo, sondern nutzen verschiedene
Medien (bspw. Blcher, Filme oder Internet).

Materialien, Sprachressourcen und Tipps

Wortschatzbeispiele zum individuellen Einsatz

Tiere
der/die Affe(n) das/die der/die Hund(e) der, die Maulwurf, | die Qualle(n)
Erdméannchen Maulwife
die Ameise(n) die Eule(n) der/die Igel die Maus, Mause das/die Reh(e)

der/die der/die Fisch(e) der/die Jaguar das/die der/die Rochen

Ameisenbar(n) Murmeltier(e)

die Anaconda(s) der/die Frosch, die Kamel(e) das/die Nashorn, das/die Schaf(e)
Frosche Nashdrner

das/die Alpaka(s) | der/die das/die Kaninchen | das/die die Schildkrote(n)
Flamingo(s) Nilpferd(e)

der/die Bar(en) der/die Falke(n) die Katze(n) der/die die Schlange(n)

Nasenbar(en)

die Biene(n) die Fledermaus, das/ Kanguru(s) der/die Orang- das/die
Fledermause Utan(s) Schwein(e)

das/die die Gans, Ganse die Kobra(s) der/die Orca(s) der/die

Chamaleon(s) Skorpion(e)

der/die Dachs,
Dachse

der/die
Gepard(en)

das/die Krokidil(e)

der/die Oktopus,
Oktopoden

der/die Tiger

der/die Elefant(en) | die Giraffe(n) die Kuh, Kihe der/die Pelikan(e) | der/die Uhu(s)
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das/die der/die Hase(n) der/die der/die Pinguin(e) | der/die Vogel,
Eichhérnchen Leopard(en) Vogel
die Eidechse(n) der/die Hirsch(e) der/die Lowe(n) der/die Panda(s) das/die Zebra(s)

Substantive zur Beschreibung von Tieren

der/die Schnabel, Schnabel

das/die Fell(e)

der/die Arm(e)

das/die Maul, Mauler

die Feder(n)

die Hand, Hande

der/die Mund, Mtnder

die Haut, Haute

der/die Bauch, Bauche

der/die Zahn, Z&hne

die Schuppe(n)

das/die Bein(e)

der/die Kopf, Kopfe

der/die Stachel

der/die Ful3, FuRe

die Nase(n)

der/die Fleck(en)

der/die Schwanz, Schwénze

das/die Auge(n)

das/die Muster

der/die Hocker

das/die Ohr(en)

der/die Huf, Hufe

das/die Horn, Horner

Verben zu Tiergerauschen

brillen muhen piepsen
zwitschern miauen bellen
summen troten grunzen
schnattern quaken meckern
méhen wiehern bloken
kréhen gackern

Verben in Verbindung zu Aktivitdaten von Tieren
watscheln robben baumeln treten essen
schleichen kriechen klettern kicken fressen
spazieren schlangeln schwimmen graben schnuppern
gehen rollen springen buddeln riechen
laufen galoppieren hapfen fliegen
rennen stampfen schitteln flattern

Adjektive zur Beschreibung von Tieren

Gegensatze Farben
klein / grof rot
dick / dunn grun
laut / leise blau
gefahrlich / ungefahrlich gelb
jung / alt lila
schnell / langsam orange
stark / schwach rosa
schdn / hasslich braun
klug / dumm grau
mutig / angstlich schwarz
schwer / leicht weild
lang / kurz
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Beispiele von Handlungen zwischen Tier und Mensch

futtern
streicheln
verarzten
Tiere... putzen
beobachten
dressieren
fotografieren
anfassen

Personen im Zoo

der/die Mensch(en) der/die Tourist(en) das/die Kind(er)
die Touristin(innen)
der/die Zoowarter der/die Zoodirektor(en)
die Zoowdrter(innen) die Zoodirektor(innen)

Materialvorschlage
Wimmelbilder:

e https://www.thienemann-esslinger.de/fileadmin/produkt-galerie/mein-grosses-zoo-wimmelbuch-
isbn-978-3-480-23699-2 4.jpg
e https://wimmelbuchverlag.de/wp-content/uploads/2021/07/zoo-klein.jpg

Buch :

Westera, Bette (2022): Braver Hund! Freche Katze! Gedichte Uber das Wesen der Tiere. Aracari Verlag.

Beispiel fiir Horspiel -Storyboard

Szene Erzéhler / Text Figuren / Text Gerausche / Musik
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