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Beschreibung der Aktivitaten

Aufgabe flir die Lernenden:

Sie sehen sich in |hrem Klassenzimmer um und beschreiben, wie es aussieht und wie man sich darin fuhlt.
Anschliefiend diskutieren Sie in Kleingruppen, was Sie an lhrem Klassenzimmer umgestalten wollen bzw. wie ein
Wunschklassenzimmer aussehen sollte.

Hinweise fur die Lehrkraft:

Die Lehrkraft lasst die Schulersinnen Kleingruppen das eigene Klassenzimmer und seine Moglichkeiten als
Lernumgebung beschreiben. AnschlieBend lasst die Schilerxinnen Vorstellungen fur Verbesserungsvorschlage bzw.
ein Wunschklassenzimmer diskutieren.

Die Lehrkraft unterstiitzt mit Fragen und Material, die sprachlich und inhaltlich an das Niveau der Gruppe angepasst
sind.

Unterstitzende Fragen:

e Welche Form hat das Klassenzimmer?

e Welchen Stil hat es (altmodisch, modern, innovativ)
e Welche M6bel und Textilien gibt es?

e Aus welchem Material bestehen sie?

e Wie sind Tische und Stuhle aufgestellt?

e Wie sehen sie aus? (angewendet, abgenutzt, neu)
e Welche Farben gibt es?

e Wie sind die Lichtverhaltnisse?

e Welche Materialien gibt es? (Projektor, Whiteboard...)
e  Wie sehen die Wande aus?

e Wie fahlt man sich im Klassenzimmer?

Wie stellen Sie sich Ihr Wunschklassenzimmer vor? Raum, Mobel und Textilien, Lichtquellen, Sitzmoglichkeiten,
Farben, Materialien...

Diese Fragen kdnnen auch von den Schilerxinnen bei ihren eigenen Beschreibungen als Stiitze verwendet werden.
Die Lehrkraft stellt Material zu Grammatik, Wortschatz und Redemitteln bereit und versichert sich, dass alle
Schilerxinnen den Impuls verstanden haben.
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Aufgabe fir die Lernenden:

Schilerxinnen verbringen viele Stunden in der Woche in unterschiedlichen Klassenzimmern und im Innen- und
AuBenbereich ihrer Schule. Die Schulanlagen werden oft von Erwachsenen geplant und sind nicht unbedingt an
die Wnsche, Vorstellungen und Bedurfnisse der Schilersinnen angepasst. Das macht sie daher nicht unbedingt
zu einer optimalen Lernumgebung.

In diesem Lernszenario haben Sie die Moglichkeit, ihrer Fantasie freien Lauf zu lassen. Sie bilden Kleingruppen und
nehmen an einem fiktiven Architekturwettbewerb teil.

Schritt 1: Sie sammeln Ideen zu einem idealen Schulgebaude bzw. zur Verbesserung lhrer eigenen Schule in einer
Mindmap.

Schritt 2: Sie erarbeiten eine digitale Broschire mit Bildern (eigene Fotos oder lizenzfreie Bilder aus dem Internet)
und Uberzeugenden Werbetexten, in der Sie lhren Vorschlag vorstellen.

Schritt 3: Sie prasentieren lhren Vorschlag mundlich in der groflen Gruppe und geben Feedback zu allen
Vorschlagen: Was hat an den einzelnen Entwtrfen besonders gefallen? Warum?

Hinweise fur die Lehrkraft:

Die Lehrkraft prasentiert die einzelnen Arbeitsschritte und das Endziel des Lernszenarios. Sie beschreibt die
anvisierten Kompetenzziele mit Bezug auf das Curriculum bzw. die Lehrplane.

Aufgabe fir die Lernenden:

Welche Erfahrungen haben Sie mit Software, mit der man digitale Broschiuren entwerfen kann? Sie sehen sich die
Funktionen von Flipsnack oder einer anderen Software, die Ihnen ihre Lehrerin/ihr Lehrer vorstellt, an. Sie machen
sich mit dieser vertraut.

Sie besprechen, wo man lizenzfrei Bilder im Internet finden kann.

Hinweise fur die Lehrkraft:

Die Lehrkraft présentiert Flijpsnack sowie relevante Funktionen und stellt sicher, dass alle Kleingruppen zumindest
einen Laptop oder Tablet zur Verfiigung haben.

https://www.flipsnack.com/digital-brochure

Sie bespricht, wo man lizenzfrei Bilder im Internet finden kann, z.B.

https://www.istockphoto.com/

https://www.pexels.com/
https://pixabay.com/
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Aufgabe fur die Lernenden:

Sie gehen mit lhrer Lehrkraft die einzelnen Schritte des Lernszenarios durch.

Schritt 1: Sie gehen von Ihrem eigenen Schulgeb&ude aus und besprechen gemeinsam im Plenum, welche Bereiche
fir den Bau einer Wunschschule relevant sein kdnnen (Klassenzimmer, Aula, Mensa Aufenthaltsraume,
Aullenanlage, Sporthalle, Musikraume, Theater, Labor, Werkstatt...). Welche Vorteile bringen die neuen Vorschlage
im Vergleich zur jetzigen Schule?

Schritt 2: Sie legen gemeinsam in der Gruppe den Rahmen fiir die Broschiire fest. Wie viele und welche Raume
bzw. Bereiche sollen in den Vorschlag aufgenommen werden? Lange und Format der Texte? Anzahl der Bilder?

Schritt 3: Sie besprechen gemeinsam die Form der Prasentationen der verschiedenen Entwurfe. Wie soll die
Prasentation aussehen und durchgefihrt werden? Lange der Présentation? Prasentieren alle Teilnehmerxinnen oder
nur eine Person? Wie wird Feedback gegeben? Wie werden die Broschiren prasentiert (z.B. Projektor, ausgedruckt,
auf einer gemeinsamen Plattform digital veroffentlicht...)?

Sie bilden nun Kleingruppen fur die Arbeit im Architektxinnen-Team. lhre Lehrkraft geht mit lhnen die
verschiedenen Rollen innerhalb der Teams und die Regeln fir die Zusammenarbeit durch.

Hinweise fur die Lehrkraft:

Die Lehrkraft geht im Plenum die verschiedenen Arbeitsschritte zur Erstellung des Endproduktes durch.

Schritt 1: Sie bespricht mit den Schulerxinnen, welche Bereiche fur den Entwurf einer Wunschschule relevant sein
konnen.

Schritt 2 und 3: Die Ausformung des Endprodukts (Broschiren) und der abschlieRenden Prasentationen wird
gemeinsam im Plenum festgelegt. Eventuell kann die Lehrkraft hier auch selbst den Rahmen vorgeben.

Schliefdlich werden im Plenum Textformat und Regeln fir die Zusammenarbeit (Rollenverteilung, Umgangston)
besprochen. Die Lehrkraft zeigt ein Beispiel eines argumentativen Werbetextes fur eine Schule, um Inhalt und die
Ubergreifende Struktur der Broschure zu illustrieren. Sie erarbeitet zusammen mit den Schilerxinnen relevante
Inhalte und Strukturen fir Formulierungen. Abhangig vom Kompetenzniveau werden Sprachmittel (Grammatik,
Wortschatz) bereitgestellt und je nach Bedarf gelbt.

Zuletzt lasst die Lehrkraft die Schilerxinnen je nach Interesse Kleingruppen bilden, die als Architektenteam
zusammenarbeiten.

Sie versichert sich, dass die Schilerxinnen ihren Auftrag verstanden haben.
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Aufgabe fur die Lernenden:

Sie arbeiten in lhren Gruppen als Architektxinnen-Teams und planen den Entwurf |hrer Wunschschule. Sie
bestimmen die Aufgaben- und Rollenverteilung fir die Erarbeitungsphase.

Architekt*in (eine Aufgabe: Koordination der Zusammenarbeit und der Fertigstellung des

Person) Endprodukts, Festlegen der Inhalte und der Aufmachung des Entwurfs.
Werbetexter*in Aufgabe: Werbetexte fir die Broschire schreiben.

(alle)

Fotodesigner*in Aufgabe: Bilder fur die Broschire suchen (eventuell selbst fotografieren) und in
(zwei Personen) Absprache mit der Gruppe geeignete Bilder auswahlen.

Sprachberater*in Aufgabe: Korrekturlesen der Werbetexte.
(alle)

Sie kdnnen bei der Erarbeitung lhres Entwurfs von dieser Ideenbank ausgehen:

e (Gebdude: Wie viele Stockwerke? Wie sieht das Gebdude aus? Dachterrasse

e Sportmoglichkeiten: Sporthalle, Tennisanlagen, FuRballplatz, Schwimmbecken...?

e Transportldsungen: eigene Haltestelle flr Bus/StralRenbahn/Boot...?

e Nachhaltige Lésungen: Solarzellen, Windkraft...?

e Soziale Begegnungsflachen: Aula, Mensa, Café, Kichennische, Speisesaal, Aufenthaltsrdume...?
e Lernen: Bibliothek, Leseplatze, Lernecken, Gruppenraume...?

e Umgebung: Park, Schulhof, Grinanlagen, eigener Gemdise- und Krautergarten...?
e Beispiel fur ein Klassenzimmer: Fenster, Mobel, Material, Lichtverhaltnisse...?

Hinweise fur die Lehrkraft:

In dieser Phase sollte die Lehrkraft sicherstellen, dass alle in der Gruppe eine Rolle dbernommen haben und ihre
Aufgabe verstanden haben. Bei jingeren Schulerxinnen kann die Lehrkraft bei der Rollenverteilung unterstitzen.
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Aufgabe fir die Lernenden:

Schritt 1: Sie suchen in Threm Team nach Bildern von Gebauden, Inneneinrichtung und AuRenanlagen, die Sie fir
Ihre Wunschschule geeignet finden. Es mussen nicht unbedingt Bilder von Schulen sein. Sie kénnen auch selbst
Bilder von Bauobjekten, Anlagen machen.

Beispiele fir Bildobjekte:

e (Gebdude: Hallen, Hauserfronten usw.
e Inneneinrichtung: Treppenhé&user, Eingangshallen, Gemeinschaftsraume, Mobel usw.
e AuBenanlagen: Parks, Gérten, Schulhofe, Sportanlagen usw.

Schritt 2. Gemeinsam erstellen Sie nun eine Broschire, die fur Ihr Projekt wirbt. Denken Sie sich selbst einen
passenden Slogan aus, wie z.B.. “Warum an unserer Schule Koépfe kiliger werden” . Schreiben Sie einen
zusammenhadngenden argumentierenden Text, der die Vorteile lhres Projekts hervorhebt und die Bilder
miteinbezieht. Schreiben Sie auch Texte zu den Bildern.

Hinweise fur die Lehrkraft:

In dieser Aktivitat arbeiten die Schilerxinnen mit der Erstellung ihrer Broschure. Sie arbeiten selbststandig und
helfen einander beim Heraussuchen der Bilder und der Festlegung des Layouts. Sie schreiben einen Uberzeugenden
Werbetext, der fur die Qualitaten ihres Vorschlags argumentiert. Sie gehen dabei von einem eigenen Werbeslogan
aus. Die Lehrkraft kann ihnen je nach Niveau bei der Formulierung helfen und Vorschlage machen oder den
Schilerxinnen freie Hand geben.

Aufgabe fir die Lernenden:

Schritt 1: Kontrollieren Sie lhre Broschure in der Kleingruppe (sprachlich, inhaltlich, Layout).
Schritt 2: Jedes Team verdffentlicht seine Broschiire.

Schritt 3: Sie bereiten die mundliche Prasentation lhres Entwurfs vor.

Hinweise fur die Lehrkraft:

Die Lehrkraft stellt sicher, dass alle Schilerxinnen ihre Broschiren fertigstellen. Hier kann nochmals Feedback zum
Endprodukt gegeben werden. Anschlieend unterstitzt sie die Schilerxinnen gegebenenfalls bei der Vorbereitung
der Prasentation.
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Aufgabe fir die Lernenden:

Schritt 1: Sie nehmen jetzt mit Ihrem Team am Architekturwettbewerb teil! Jeder Vorschlag wird so ansprechend
wie moglich im Plenum prasentiert.

Schritt 2: Die Teams bilden eine Jury und begutachten die Vorschlage der anderen Teams und lesen deren
Broschuren.

Schritt 3: Die Teams geben einander konstruktives Feedback.

Hinweise fur die Lehrkraft:

Die Lehrkraft stellt sicher, dass alle Teams ihre Entwlrfe présentieren und die Broschiren der anderen Teams
begutachten. Danach geben die Teams einander konstruktives Feedback. Eventuell kann anonym (mit Mentimeter)
ein Gewinner ausersehen werden.
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