E-Learn
ssScene

Lernszenarien zur
Unterstiitzung integrativer
Sprach- und Kulturvermittlung

LERNSZENARIO uber (Traum)-Berufe

Eckdaten zum Lernszenario

Endprodukte: Gestaltete Plakate bzw. Mindmaps; Quiz/Geschichte/Rollenspiel zu einem Beruf
Zielgruppe: Alle Niveaustufen ab Al; 2. und 3. Klasse; Altersstufen: 7-10 Jahre
Anzahl der Lernenden: Wir empfehlen eine Schiileranzahl von circa 12 Kindern, Kleingruppen von 3-4 Lernenden.
Gesamtzeit: 11 Unterrichtseinheiten zu 45 Minuten (davon Einzel- und Doppelstunden verfugbar), evtl. eine
Ausweichstunde
Technik/Ausstattung: Inner- und auBerhalb des Klassenraums:
v Einstieg: Verschiedene Gegenstinde zu den Berufen
v Planung/Vorarbeiten: Bunte Plakate fir Mindmaps, Stifte/Farben, Klebestreifen, buntes Papier fur die
Fragen der Kinder, Beschilderung fur die verschiedenen Raume fiir die Experten (Bsp. ,Der Koch *),
individuelle Gegenstande, die die Experten selbst mitbringen (Bsp. Koch: Messer, Schneidebrett, Topf:)
v' Erarbeitung/Durchfiihrung: Bunte Plakate, Stifte, Klebstoff, Schere, Sachbiicher zum Thema, Texte zum
Thema, Computer mit Internetverbindung, evtl. Drucker, weille Blatter, evtl. Verkleidungen fir Rollenspiel.
v' Fertigstellung/Abschluss: Vorbereitete Plakate der Kleingruppen, Klebestreifen, ausgewéhlte Materialien
fur die Vorstellung der jeweiligen Berufe, Kinderbuch ,Traumberufe — Lavori da sogno *

Kontext und Aufgaben

Kinder kommen schon frith mit dem Thema Berufe in Kontakt. Sie fragen nach und méchten verstehen, welchen Beruf
ihre Eltern oder Freunde ausfihren. Viele Kinder entwickeln auch schon frih erste Vorstellungen, welchen Beruf sie
selbst ausfihren mochten, wenn sie grofler sind und sprechen von ihrem eigenen Traumberuf. Durch die
Auseinandersetzung mit verschiedenen Berufen erweitern Kinder ihren Horizont und verandern ihre Winsche und
Vorstellungen. Mit dieser Einheit kdnnen die Kinder zum einen einige ausgewahlte Berufe kennenlernen, die eigens
eingeladene Experten vorstellen. Zum anderen konnen sie selbst Berufe auswahlen, die sie interessieren und
womaoglich ihre Traumberufe sind. Dabei lernen sie Mindmaps bzw. Plakate zu gestalten, sie schreiben Texte zu
Berufen, Uberlegen sich Rollenspiele oder erstellen selbst Quiz und prasentieren dies der Gesamtgruppe.

Kompetenzen
Fachkompetenzen Sprachkompetenzen
Nach Bearbeitung des Lernszenarios Rezeption:

e Die Kinder kénnen ihrem Sprachniveau entsprechend zum
Thema Berufe Texte verstehen und gezielt Informationen aus
dem Text entnehmen.

Produktion/Interaktion:

Die Kinder kénnen Informationen zu Themen, die ihr

unmittelbares Lebensumfield berdihren autnehmen und selbst

konnen die Lernenden -

--verschiedene Aspekte von ausgewshiten
Berufen beschreiben.

-Schltisselwdrter und Chunks fur die ®
Jeweiligen Berufe verwendenn.

-=sich In verschiedene Situationen der
Berufe hineinversetzen.

In verschiedenen Situationen aufmerksam
zuhdren und Fragen stellen.

-als Gruppe kreativ Informationen
festhalten.

-elgenstandig an einem Thema arbeiten.

dartiber sprechen (Berufe, Wiinsche, Fokus auf Kontext der
vorgestellten Berufe).
Lexik und Grammatik:

e Die Kinder kbnnen zum Thema Berufe ein Plakat verfassen
und die passenden Worter normgerecht schreiben.

e Die Kinder kbnnen AulSerungen mit zweiteiligem Prédikat und
teilweise invertierte Hauptsatze, in denen das Verb vor dem
Subjekt steht, produzieren (,Dann kocht der Vater Essen. ).
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E-Learn

s.Scene
Sorach und Rulursermisiung
Ablauf des Lernszenarios
Phase Aktivitat Ablauf / Sozialformen | Zeit
Kurzbeschreibung
Réatsel mit Die Lehrperson (=LP) bringt Gegenstdnde zu | Plenum 45 Min.
Gegenstéanden einem bestimmten Beruf mit, und zeigt sie
Beruf erraten den Kindern. Diese mtissen den jewelligen
Einstieg Beruf erraten. Fragen zum Thema.
- Was machen die Eltern der Kinder?
- Welche Berufe gibt es?
- Welche Berufe interessieren die Kinder
Allgemeine Plakate/Mindmaps erstellt (Wortschatzarbert, | Plenum / 3x 45 Min.
Planung — Begriffe und Chunks werden gesammelt und | Experten-
Planung / |Erstellung von schriftlich festgehalten). gruppe
Vorarbeiten [Mindmaps Die Experten stellen ihre Berufe vor: Zahnarzt,
Koch, Bauer. Diese bringen selbst
Treffen mit Gegenstande bzw. Material mit, welches in
Experten threm Beruf wichtig Ist. AnschlielSend planen
sie noch eine kurze Aktivitdt mit den Kindern,
um einen Einblick in den Beruf zu geben. Die
Kinder werden dabei in Gruppen eingeteilt
und gehen dann von Experten zu Experten.
Traumberufe Die Kinder wéhlen in Kleingruppen Berufe aus, | Kleingruppen | 5x 45 Min.
finden, Gruppen |dle sie interessieren. Gemeinsam erarbeiten sie | Zwischen 2-4
Erarbeitung |machen ihren ausgewdhliten Beruf Jede Gruppe erstellt | Kinder
ein Plakat zum Beruf.
Erarbeitung des In den Gruppen kénnen sich die Kinder nun
Endproduktes zum |selbst eine Form der Vorstellung ihres Berufes
ausgewahlten ausdenken:
Beruf - Rollenspiel entwickeln
- Geschichte schreiben, z.B. zum Tagesablauf
- Quiz erstellen: Beruf erraten
Vorstellung des Kinder stellen thren ausgewéhiten Beruf vor Plenum 2x 45 Min.
erarbeiteten - Kurze Vorstellung eines Plakats bzw. einer
Endproduktes Mindmap
Fertigstellung - Vorstellung/Pradsentation des Berufs
/ Abschluss _ , ,
Wortschatz- Anhand eines zweisprachigen Buches
festigung bzw. (Deutsch — Erstsprache, bspw. , Traumberufe
-vertiefung durch | — Lavori da sogno”) wird der Wortschatz
Kinderbuch gefestigt, wiederholt und eventuell werden
auch neue Berufe kennengelernt.
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