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LERNSZENARIO - Kaufmannsladen

Eckdaten zum Lernszenario

Endprodukte: Kaufmannsladen inklusive entsprechender Beschriftung, Mini-Theaterstlicke werden von den Gruppen
vor einer unteren Klassenstufe vorgespielt, die danach ebenfalls den Kaufmannsladen benutzen kénnen.
Zielgruppe: Alle Niveaustufen ab Al; Altersstufen: 9-11 Jahre.

Anzahl der Lernenden: 30 Schilerinnen mit bestenfalls mehreren Betreuerinnen. Wir empfehlen, in Untergruppen
von 4 bis 5 Lernenden zu arbeiten.

Gesamtzeit: 9 Stunden a 50 Min. + 2 x 50 Min. Hausaufgabe (+ CLIL: 100 Min. Mathematikunterricht), bestenfalls fur
die Vorbereitung des Kaufmannsladens einen Projekttag mit 4-6 h zur Verfligung stellen)

Technik/Ausstattung: Kaufmannsladen: Tische, Spielgeld, Obst, Gemuse aus Holz, Plastik 0.8. oder kleine (evtl. leere)
Packungen von Mehl, StBigkeiten, Milch, Ol etc. Zum Schreiben: Eine Tafel oder ein Plakat, auf dem die Kinder
Gegenstande und Preise notieren kénnen (falls moglich eine Tafel, auf der Buchstaben, Wortkarten oder Bilder
angebracht werden konnen fur leseschwachere Schulerxinnen). Leeres Schreibpapier fur Einkaufslisten.

Kontext und Aufgaben

1. Die Kinder gestalten den Einkaufsladen mit Preisliste und Bildmaterial (1.-5.Klasse)
2. Auf Grund eines Rezeptes werden die Zutaten des Gerichts erlesen und eine Einkaufsliste erstellt
3. Mit bestimmtem Betrag einkaufen: Habe ich genug Geld dabei? Preisvergleich mit Lebensmittelprospekten
4. Rollenspiel: die Kinder spielen Einkaufen mit der von ihnen erstellten Einkaufsliste. Rollen: 2 Einkauferxinnen,
1 Verkauferxin, 1 Kassierer=in (weitere Rolle je nach Fokus)
5. Verschriftlichung der Dialoge: der durchgefiihrte Einkauf wird in Gruppenarbeit verschriftlicht
6. Die kurzen Theaterstlicke werden in verteilten Rollen einer unteren Klasse im Einkaufsladen vorgespielt
Kompetenzen
Fachkompetenzen Sprachkompetenzen
Nach Bearbeitung des Lernszenarios Rezeption:
kdnnen die Lernenden -+ Erfassen einfacher AulRerungen unterschiedlicher Lange im
Rahmen erarbeiteter Gesprachsstoffe, sofern langsam und
- Gegensténde eines Kaufmannsladens deutlich gesprochen und multisensorische (auditive, visuelle,
benennen. lesen und aufschreiben kinasthetische) Unterstlitzung angeboten wird.
, Produktion/Interaktion:
- Typische Dialoge zum Einkaufen in Mit Unterstiitzung (Redemittel, Bilder, Impulskarten u. a.)
einem Laden durchfihren einfache kurze Gespréache fuhren. Schriftsprache zur
Kommunikation verwenden (Einkaufsliste, Preisliste).
Lexik:

- Preise einer Aushéngetaftel vergleichen
und addieren

Obst und Gemuse, Grundnahrungsmittel, Gegenstande eines
kleinen Ladens passend zum Interessenbereich der Kinder
(siehe Anlage)

Grammatik und Chunks:

Konjunktiv Il als Hoflichkeitsform, Chunks: Sie winschen? Ich
hatte gerne... Ich mdchte bitte ein paar... Wie viel macht das?
Das kostet... Hier sind noch ...€ zuriick. Danke, das stimmt so.

(siehe Anlage)
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Ablauf des Lernszenarios
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Phase

Aktivitat

Ablauf /
Kurzbeschreibung

Sozialformen

Zeit

Einstieg

Austausch
Vorstellen des
Vorhabens

Gruppengespréch tber Einkaufserfahrungen,
Vorlieben ber Lebensmitteln

Plenum

ca. 15 Min.

Einkaufen

Beispieldialog aus einem anderen
Einkaufskontext (z.B. Kleidergeschéft,
Béckerei): Satzkarten an der Tafel in die
richtige Reihenfolge bringen, in verteilten
Rollen lesen, aufschreiben und vorspielen.

Plenum,
Einzelarbeit

35 Min.

Vorarbeiten

Kaufmannsladen

Kinder gestalten den Einkaufsladen mit
Preisliste und Einrichtung. Die Wortkarten
und die Preisliste kbnnen mit Hilfe einer
Anlauttabelle geschrieben werden, es sollten
zudem Wortkarten und

Bildkarten zur Verftigung stehen, sodass
Kinder auch darauf zurdickgreifen kénnen.
Kinder bringen Rezepte und Produkte von
zuhause mit, die die Essgewohnheiten in den
Familien widerspiegeln. Produkt-
Beschriftungen in anderen Sprachen werden
auf den Wortkarten zweisprachig notiert.

Plenum,
Gruppenarbeit

ca. 100 Min.

Planung in den
Interessensgruppen
(Obst, GemUse,
SuRigkeiten,
Milchprodukte,
Getreideprodukte
etc.)

Die Preisliste sollte anschlielSend gemeinsam
von den Kindern diskutiert und tberpriift und
danach von der Lehrperson korrigiert und
abgetippt werden. Von den Kindern werden
die Wortkarten an den Gegenstanden
angebracht.

Gruppenarbeit

ca. 50 Min.

CLIL-Unterricht:
Mathematik

Es werden fixe Betrdage vorgegeben. Die
Schiiler+innen sollen mit Hilfe von
Lebensmittelprospekten errechnen, ob sie
alles einkaufen konnen (Restbetrag). Den
Kindern steht Spielgeld zur Veranschaulichung
zur Verfigung

Gruppenarbeit

(100 Min.
Mathematik
Unterricht)

Erarbeitung

Erarbeitung der
Endprodukte

In 4er Gruppen werden die Zutaten zu den
von zuhause mitgebrachten Rezepten im
Rollenspiel eingekauft

(2 Einkdufter, 1 Verkduterin, 1 Kassierer). Das
Rollenspiel kann wiederholt werden.

Kurze Nachbesprechung: Was hat gut
funktioniert, was nicht? Konntet ihr die
Einkaufslisten gut entziffern? Habt ihr etwas
vergessen zu kaufen? Hat das Geld gereicht?

Gruppenarbeit

Plenum

40 Min.

10 Min.
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Sorach und Rulursermisiung
Das Rollenspiel wird verschriftliicht. Den 100 Min.
Kindern stehen Chunks als Tafelkarten zur
Verfiigung.
Der Text wird von der Lehrkraft korrigiert und 50 Min.
von der Gruppe abgeschrieben oder Hausaufgabe
abgetippt und eingedibt.
Die Kinder ddirfen sich passende Requisiten 50 Min.
aussuchen. Sie spielen nacheinander in der
Rollenspielecke noch einmal ihre Stticke durch
(Generalprobe)
Prasentation Prasentation der Stiicke vor einer unteren Plenum 50 Min.
Fertig- Klassenstufe. AnschlielSend kann die untere
stellung Klassenstufe die Rollenspielecke verwenden.
Publikation Die Kinder kénnen dazu angeregt werden, Einzelarbeit 50 Min.
bzw. eine Einkaufsliste fiir ihre Eltern zu schreiben. Hausaufgabe
Weiterfiihrend
Die Kinder kénnen dazu angeregt werden,
gemeinsam mit ihren Eltern eine
Einkaufsliste in threr Erstsprache zu verfassen,
daneben werden Bilder gemalt oder aus
Einkaufsprospekten geklebt, diese Listen
werden in der Klasse aufgehangt.
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