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Weiterfuhrende Tipps fur die Aktivitaten

Die Rolle der Lehrkraft: Der Lehrkraft steht es frei, je nach Lernendem zu entscheiden, ob es notwendig ist, sich
einzubringen oder ob es mdglich ist, die Lernenden ,machen zu lassen” und in diesem Fall einfach zur Verfligung
zu stehen, falls Probleme oder Fragen vorkommen. Aber je mehr die Lernenden selbststandig an der Stadtrallye
arbeiten, desto mehr werden sie das Gefiihl haben, dass dieses Projekt ihr eigenes ist, bzw. ihre eigene Leistung
ist. Man konnte sich ein grolReres Engagement der Lehrkraft fir niedrigere Niveaus vorstellen, fir die das
Verstandnis von Vokabeln in der Zielsprache noch schwierig ist. Eventuell kdnnen Internationalismen suggeriert
werden bzw. Worter aus den Erstsprachen der Lernenden.

Alternative fiir die Impulsaktivitdat auf Niveau A2-B1: Als Einstiegsthema konnen die Lernenden Uber eine
Rallye diskutieren, die sie bereits erlebt haben: wo und mit wem sie sie durchgefuhrt haben, was sie gesehen,
gelernt und davon gehalten haben. Die Lehrkraft kann ein Beispiel fur eine Stadtrallye zeigen. Hier ist eine, die
Brissel mit dem Deutschlernen verbindet, mit Fragen Uber deutsche Spuren in Belgien:
https://www.goethe.de/ins/be/de/spr/eng/sra.html Wenn es der Zeitplan zulédsst, kdnnen die Lernenden die
Rallye sogar selbst ausprobieren/durchfihren.

Umsetzungsmaoglichkeiten:
- Als Wettbewerb innerhalb der Schule oder zwischen verschiedenen Schulen aus der Region;

- Als Stadtrallye fur Austauschschilerxinnen aus dem Ausland, die die Schule und die Umgebung besser
kennenlernen wollen;

- Als Stadtrallye fur eine Klassenfahrt in eine deutschsprachige Region/Stadt;

- Eventuell auch Bereitstellung der Stadtrallye auf einer belgienweiten Plattform (z.B. auf Belgium on
Stage: www.belgiumonstage.be;

- Preiskategorien méglich: bestes Design, bester Titel, bestes Motto, spannendstes Spiel, lustigstes Spiel
usw.;

- Alle Stadtrallyes kbnnen grundsétzlich Uber die Website der App Actionbound ins Netz gestellt werden;

- Fur die Jungeren eine Papierversion mit Karten und Bildern.
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WORTSCHATZ zum Thema Stadtrallye - Beispiele

das Team (s)

die Freizeit der Sieg (e) gewinnen
die Motivation (en) die Niederlage (n) siegen

der Wettkampf ("e) die Fairness verlieren
die Mannschaft (en) der Teamgeist SpaB haben

das Spiel (e)

die Konzentration

konzentriert sein

die Stadtrallye (s)

erster; zweiter; dritter Platz

sich fir etw. interessieren
Interesse haben an
an etw. interessiert sein

die Regel (n)

anstrengend

nach dem Weg fragen

die (Land)karte (n)

schwer, kompliziert

Orte entdecken

die Spielkarte (n)

leicht, einfach

die Kirche (n)

die App

das Restaurant (s)

das Handy (s)

der Platz ("e)

die StraRe (n)

das Zentrum (Zentren)

die StraBenbahn (en)

der Bahnhof ("e)

das Museum (Museen)

der Busbahnhof ("e) das Kino (s)
die Bushaltestelle (n) das Theater (=)
die Schule (n) die Post

das Rathaus

der Supermarkt ("e)

das Geschéft (e)

das Café (s)

die Backerei (en)

der Park (s)

die Fleischerei (en), die
Metzgerei (en)

die Bibliothek (en)

die Apotheke (n)

die Bank (en)

das Denkmal (“er)

das Krankenhaus ("er)

das Gebaude (=)

der Zoo (s)

(e)

das Viertel (=), der Stadtbezirk

der Parkplatz ("e)

GRAMMATIK/CHUNKS

Imperativ

Mach ein Foto des Denkmals!

Macht ein Foto des Denkmals!

Machen Sie ein Foto des Denkmals!

Lauf zur nachsten Station!
Lauft zur nachsten Station!
Laufen Sie zur nachsten Station!

Fragen stellen/formulieren

W-Fragen

Fragewort + Inversion
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z.B.. Wo befindet sich das Geburtshaus von XXX? Wer hat dieses Kunstwerk geschaffen? Wo befindet
sich dieses Monument? Wann wurde dieses Museum er6ffnet?

Frageworter
Wer/wen/wem/wessen
Mit wem/Auf wen/usw.
Was
Womit/wozu/woran/worauf/usw.
Wo/wohin/woher
Wann/bis wann/seit wann/wie lange/wie spat

Warum/wieso/weshalb

Lokale und temporale Prapositionen und Adverbien
- Lokal

Antwort auf die Frage Wo?

- hier/ dort

- InBerlin / in Deutschland / in den Alpen

- Im Wohnzimmer / im Garten / in der Garage
- Hinter / vor dem Haus

- Unter dem Baum

- ZuHause

- Bei meinen Eltern

- Am Meer

- Auf der StraRe / Auf dem Schulhof

- Zwischen der Backerei und dem Supermarkt
- Dem Supermarkt gegentber

- In der N&he von

Antwort auf die Frage Wohin?
- dorthin / dahin
- Nach Berlin / nach Deutschland
- Indie Alpen
- Ins Wohnzimmer / in den Garten / in die Garage
- Hinter / vor das Haus
- Unter den Baum
- Nach Hause
- Zu meinen Eltern
- Ans Meer
- Auf die Strae / Auf den Schulhof
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Temporal

- 2020

- Am 20. April 2020

- Am Nachmittag / Am Wochenende

- Im April

- Heute / morgen / Ubermorgen / gestern / vorgestern

- Inzwei Tagen / nachste Woche

- Um 16.00 Uhr / Gegen 16.00 Uhr / Bis 16.00 Uhr / Seit 16.00 Uhr / Nach 16.00 Uhr / Vor
16.00 Uhr

- Von 15.00 bis 16.00 Uhr / Zwischen 15.00 und 16.00 Uhr
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