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LERNSZENARIO - Klima in D-A-CH
Starte deine Aktion!

Eckdaten zum Lernszenario

Endprodukte: Werbevideo Klima

Zielgruppe: Alle GER-Niveaustufen ab B1; alle Altersstufen ab 16 Jahren.

Anzahl der Lernenden: ab 2; unbeschrankt

Gesamtzeit: 20 Min. Arbeit zu Hause + 50 Min. Unterrichtszeit + 30 Min. fir Hausaufgabe
Technik/Ausstattung: Tablett / Computer / Handy, Internetverbindung

Kontext und Aufgaben

Nicht jede(r) ist eine geborene Greta Thunberg, aber alle Jugendliche wollen eine Welt, in der es sich gut
und gesund leben lasst. Alle haben sich daher friher oder spater mal Gedanken Uber die Umwelt gemacht:
Uberschwemmungen wie in der Eifel 2021, das Abschmelzen der Gletscher in der Schweiz,
lebensbedrohende Schneelawinen in Osterreich oder alles zerstorende Erdrutsche nach Dauerregen in
Norditalien.

Dem wird dieses Lernszenario gerecht, indem die Lernenden (1) Informationen zu einem Umweltthema in
D-A-CH online suchen (#ipped classroom); (2) diese Infos in der Klasse verarbeiten (mit Hilfe von Peer
Feedback oder der Lehrkraft) und eine Aktion initiieren; (3) zu Hause ein Flipgrid-Video erstellen, in der zu
dieser Aktion aufgerufen wird. Die Lernenden werden so zur Greta Thunberg ihres Landes!

Das Lernszenario kombiniert auf diese Art Lese- und Sprechfertigkeit. Im Unterricht wird woméglich auch
eine geschriebene Vorbereitung fir das Video angefertigt.
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Fachiibergreifende Kompetenzen
Nach Bearbeitung des Lernszenarios
kdnnen die Lernenden -

- neue und komplexe Aufgaben und
Probleme selbststandig und flexibel
bewidltigen (Methodenkompetenz)

- In Beziehungen zu Mitmenschen der
Situation angemessen handeln sowie
individuelle und gemeinsame Ziele
realisieren (Sozialkompetenz)

Sprachkompetenzen
Rezeption:

deutlich gesprochen wird. (B1)

Produktion/Interaktion:

Ziele zu beschreiben. (B1)

Lexik:
Fachwortschatz Uber ,Umwelt

Grammatik und Chunks:
Der Imperativ

Radio- oder Fernsehsendungen tber aktuelle Ereignisse und
Uber Themen aus dem Berufs- oder Interessengebiet die
Hauptinformation entnehmen, wenn relativ langsam und

In einfachen zusammenhangenden Satzen sprechen, um
Erfahrungen und Ereignisse oder Traume, Hoffnungen und

Meinungen und Plane erklaren und begrinden. (B1)

“und ,Klima

Ablauf des Lernszenarios

Phase Aktivitat Ablauf / Sozialformen | Zeit
Kurzbeschreibung
vorbereitende Onlinesuche nach einem Umwelt- oder flipped 20 Min. zu
Einstieg Aufgabe Klimaproblem/-ereignis in D-A-CH classroom Hause
Einstieg Zielsetzung und Motivierung Plenum 5 Min.
Prasentation des |Besprechung und Auswertung des Partnerarbeit | 20 Min.
Planung Online-materials | Onlinematerials
+ Besprechung Peer-Feedback zum Material und zur
der Aktion ersten Aktionsidee
Produkt- Entwicklung einer Aktion: Vorbereitung Einzel- oder 25 Min.
Erarbeitung| vorbereitung eines Videos + Wiederholung Partnerarbeit
.Imperativ*
Produkt- Erstellung des Videos Einzel- oder 30 Min. zu
Fertig- gestaltung Partnerarbeit | Hause
stellung
Produkt- Vorfiihrung der/einiger Videos Plenum Folgestun
prasentation de oder
online
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