Wildtiere in der GroRRstadt

Arbeitsblatt Nr. 2

E-Learn
ssScene

Unten findest du zu jedem Bild ein paar Worter und/oder Wendungen. Bilde Sitze mit diesen
Wértern und/oder Wendungen! Erzihl die Geschichte von Stefan, dem kleinen Eich!

1.

in der N3he ... (Gen.) — /S /
groRer/ hoher werden {-\
das Haus, die Hauser

die Autobahn

etw. verbinden mit etw. (Dat.)
die Stadt, die Nachbarstadt
der Stadtbewohner, -

der Bagger, -

etw. (Akk.) wegschaufeln

etw. (Dat.) ndher kommen

2.

das Tier, die Tiere

der Elch, die Elche

der Waldbewohner, -

die Wiese

wohnen in ... (Dat.)/ auf ... (Dat.)

das Wetter

spielen mit jemandem (Dat.)

der Baum, die Baume

jemanden (Akk.) schiitzen vor etw. (Dat.)

3.

das Kind, die Kinder

neugierig

jemanden (Akk.) alleine lassen
spazieren gehen

etw. (Akk.) entdecken

der Strauch, die Straucher

die Blume, die Blumen

der Kéfer, -

die Waldbeere, die Waldbeeren
der Pilz, die Pilze

interessant sein fur jemanden (Akk.)

4. 7 A
weg von Zuhause sein A
laufen 2 A
jemandem (Dat.) zuhoéren /‘7’6

(etw. (Akk.)) zwitschern

spat werden

aufkommen (z.B. Wolken
kommen auf)

5.
die Sonne
verschwinden hinter etw. (Dat.)

der Sturm, die Stirme
blitzen

donnern

regnen

der Wind

der Riickweg }
sich an etw. (Akk.) erinnern

6.

an etw. (Dat.) ankommen

sich bewegen

blitzschnell

der Wagen, -

der Mensch, die Menschen
Angst bekommen

traurig werden

die Eule, die Eulen

im Baum/ auf einem Ast sitzen
jemanden (Akk.) kennen
jemandem (Dat.) helfen

7.

der Fuchs, die Flichse
liberrascht sein

sich vorstellen

sich verlaufen -
etw. (Akk.) nicht mehr finden
jemandem (Dat.) zuhoéren

8.

jemandem (Dat.) folgen
schlau

der Mond

scheinen

mitkommen

der Tunnel, -

an etw. (Dat.) ankommen

9.

durch etw. (Akk.) gehen
jemanden (Akk.) begleiten
leuchten

die Dunkelheit

die Lampe, -

ankommen

10.

aufgehen Va
besorgt

auf jemanden (Akk.) warten

der Gast, die Gaste

jemanden/ etw. (Akk.) mitbringen
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