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LERNSZENARIO - Lieblingsecken

Eckdaten zum Lernszenario

Endprodukt: Digitale Landkarte fir eine virtuelle Tour.

Zielgruppe: Fur alle Niveaustufen und Altersgruppen ab Al.

Anzahl der Teilnehmer*innen: Fur Gruppen zwischen 5 bis 25 Teilnehmerxinnen. Wir empfehlen, die Gruppenarbeit
in Kleingruppen von 3 bis 5 Schulerxinnen auszufthren. Es ist auch moglich, allein oder mit nur einem/einer Partnerxin
zu arbeiten.

Gesamtzeit: 4 Unterrichtsstunden (jeweils a 50 Minuten) + 90-120 Minuten Recherche aulBerhalb der Schule.
Technik/Ausstattung: Innerhalb und auBerhalb des Klassenraums: Computer oder Tablets und Smartphones,
Internetverbindung, Software zur Erstellung einer digitalen Landkarte (Thinglink). https://www.thinglink.com/

Kontext und Aufgaben

Touristenbroschiren geben gewohnlich Auskunft Uber Sehenswrdigkeiten und beriihmte Platze von Reisezielen.
Aus der Sicht von Ortsansassigen sind jedoch manchmal ganz andere Dinge von Bedeutung. Diese
Insiderinformation bleibt dabei oft im privaten Bereich und wird nicht weitergegeben.

In diesem Szenario reflektieren Schilerxinnen Uber Platze in ihrer naheren Umgebung, die fur ihren Alltag und ihr
Wohlbefinden von Bedeutung sind, weil sie mit ihnen positive Gefihle, Erfahrungen und Gedanken verbinden. Sie
wahlen einen “Wohlfthlplatz” und beschreiben ihn mit Bild/Video und Text (mindlich oder schriftlich). Das
Endprodukt ist eine digitale Landkarte Uber alle Lieblingsecken und Insidertipps der Gruppe, die die Schulerxinnen
gemeinsam auf einer virtuellen Tour besuchen. Das Ziel ist es, andere zu inspirieren, eigene Wohlfiihlplatze zu
entdecken und aufzusuchen. (Redemittel: Platze und Umgebung beschreiben, Geflhle beschreiben und begriinden).

1. Schilersinnen wahlen in kleinen Gruppen oder individuell einen eigenen Platz.

2. Gruppen besuchen ihren Platz und fotografieren ihn. Sie machen eine ausfuhrliche Beschreibung von ihrem

Platz und stellen eine digitale Karte fir eine virtuelle Tour zusammen.
3. Endprodukt: Eine digitale Karte mit Beschreibungen und Bild.

Kompetenzen
Fachkompetenzen Sprachkompetenzen
Nach Bearbeitung des Lernszenarios Rezeption: Detaillierte Information aus der mundlichen
kénnen die Lernenden - Beschreibung eines “Wohlfuhlplatzes” entnehmen;
Detaillierte Information aus beschreibenden Texten Uber
- eigene Wertvorstellungen und personliche Geheimplatze entnehmen und bewerten;
personliche Vorlieben beschreiben Produktion/Interaktion:
~ginen Platz in ihrer Umgebung mit allen a) mundlich: Die Eindriicke von den Beitrdgen im Endprodukt
Sinnen beschreiben beschreiben und diskutieren;
--die Vielfalt an individuellen Vorlieben b) schriftlich: Sinneseindriicke beschreiben, Gefuhle
prasentieren und mundlich diskutieren. beschreiben und detaillierte Informationstexte Uber Platze
formulieren;
Lexik: Allgemeiner Wortschatz zu personlichen Interessen,
Gefuihlen, Wohlbefinden, Sinneseindriicken, Orten/Platzen,
Meinungen;
Grammatik und Chunks: Verben des Wahrnehmens (sehen,
riechen, fihlen:-); Chunks zu Ortsangaben mit Prapositionen,
Adverbien (rechts, vor mir, Gber mir--).
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Unterettzung megrativer
Sprach- und Kulturvermittlung
Ablauf des Lernszenarios
Phase Aktivitat Ablauf / Sozialformen Zeit
Kurzbeschreibung
Impuls/Austausch | Prasentation einer Lieblingsecke der Plenum 15 Min.
Einstieg Lehrkraft
Kurzbeschreibung | Vorstellung des Lernszenarios Plenum 15 Min.
Thema und Bezug zu Curricula
Technik Erkunden der Technik Plenum 20 Min.
Allgemeine Endprodukt Plenum 20 Min.
Planung Planung Arbeitsformen
Gruppeneinteilung
Planung in Platzwahl, Ablauf der Platzbesuche, Gruppenarbeit | 30 Min.
Kleingruppen Rollenverteilung bestimmen (Insider+in,
Feelgood-Reporter+in,
Sprachberater+in)
Erarbeitung von Platze besuchen, fotografieren/filmen Gruppenarbeit | 60-120 Min.
Erarbeitung Endprodukt und gemeinsam beschreiben, Notizen auBerhalb
machen der Schule
Ausarbeiten der eigenen Beschreibung | individuell 50 Min. in
der Schule
Fertigstellung und | Platzbeschreibungen auf der digitalen individuell 15 Min.
Fertigstellung Veroffentlichung Karte veroffentlichen
Prasentation und Erkunden der Feelgood-Karte Gruppenarbeit | 30 Min.
Austausch
Zusammenftassung im Plenum Plenum 20 Min.
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